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Beschrijving van leereenheid per periode

Periode 5

Duur Aantal weken: 8
Aantal uren per week: 1,5 uur

Samenvatting periode Gedurende deze periode wordt het onderwerp Randapparatuur behandeld. De focus van deze
periode ligt op het uitloop.

Leerdoelen Aan het einde van lesperiode 5 is de leerling in staat tot het benoemen, beschrijven, functioneren,
herkennen, monteren, oplossen van:

Aries - Unit 8 - Les 29: Inleiding tot videoadapters• 
Aries - Unit 8 - Les 30: Videobeeldscherm• 
Aries - Unit 8 - Les 32: Toetsenbord, muis en joystick• 
Aries - Unit 8 - Les 31: Geluidskaarten• 
Aries - Unit 9 - Les 33: Printers• 
Aries - Unit 9 - Les 35: Draagbare computer/Laptop computers• 
Aries - Unit 10 - Les 37: Modem• 

Kerntaken en werkprocessen Kerntaken:

IM.B1-K1 Ontwikkelen van (onderdelen van) informatiesystemen• 
IM.B1-K2 Implementeren van (onderdelen van) informatiesystemen• 
IM.B1-K3 Beheren van (onderdelen van) informatiesystemen• 
IM.P1-K2 Organiseren van een (bestaande) servicedesk• 
MB.B1-K1 Installeren en onderhouden van hardware, software en verbindingen• 

Werkprocessen:

IM.B1-K1-W2 Levert een bijdrage aan het maken van een functioneel ontwerp• 
IM.B1-K2-W3 Evalueert de implementatie• 
IM.B1-K3-W1 Voorkomt (ver)storingen in het informatiesysteem• 
IM.B1-K3-W2 Lokaliseert en verhelpt (ver)storingen in het informatiesysteem• 
IM.P1-K2-W1 Onderhoudt een servicedesk• 
MB.B1-K1-W1 Gebruiksklaar maken van systemen, (rand)apparatuur en applicaties• 
MB.B1-K1-W3 Realiseren van verbindingen• 

Inhoud Onderwerpen die behandeld gaan worden:

29.1 Videoadapter; 29.2 Onderdelen van de videoadapter; 29.3 Pixels en resolutie; 29.4 De
evolutie van videoadapters

1. 

30.1 Wat doet een beeldscherm?; 30.2 BeeldschermtechnologieÃ«n; 30.3 De belangrijkste
onderdelen van CRT-beeldscherm; 30.4 Hoe functioneren beeldschermen?; 30.5
Verversingssnelheid, resolutie en bandbreedte; 30.6 Een beeldscherm kiezen

2. 

32.1 Invoerapparaat; 32.2 Soorten toetsen; 32.3 Hoe werkt een toetsenbord?; 32.4
Controllerchip van het toetsenbord en de toetsscancodes; 32.5 Toetsenbordaan-sluitingen;
32.6 Wat is een muis?; 32.7 Onderdelen van een muis; 32.8 Hoe werkt een muis?; 32.9
Onderhoud van een muis; 32.10 De interface van de muis; 32.11 Algemene typen muizen;

3. 
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32.12 Wat is een gameadapter?
31.1 Geluidskaart; 31.2 De evolutie van geluidskaarten; 31.3 Geluidskaartslots; 31.4
Analoge naar digitale converter; 31.5 Zuiverheid, bemonsteringsfrequentie en
bemonsteringsgrootte; 31.6 Frequentiemodulatie; 31.7 Extensies geluidsbestanden; 31.8
Luidsprekers

4. 

33.1 Wat is een printer?; 33.2 Impactprinters; 33.3 Impactvrije printers; 33.4 Plotters; 33.5
Hoe communiceert een computer met een printer?

5. 

35.1 Draagbare of portable computers; 35.2 Vroege draagbare computers; 35.3 Onderdelen
van de draagbare computer; 35.4 Typen draagbare computers; 35.5 Belangrijke
eigenschappen van draagbare computers; 35.6 PDAs; 35.7 Digitale camera's

6. 

37.1 Wat is een modem?; 37.2 Soorten modems; 37.3 Modemcommunicatie; 37.4
Problemen met modems oplossen; 37.5 Andere typen verbindingen

7. 

Benodigdheden (middelen)
<x-middelen-lijst>
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